
VIDEOJOCS

Sí. Ja ho hem dit moltes 
vegades, però és veritat. 

Som davant d’un dels jocs 
més interessants de la tem-
porada. Tècnicament un joc 
de rol japonès d’acció, amb 
moments de shot’em up 2D 
i fins i tot 2,5D twin stick 
shooter.

El primer NieR ja va sor-
prendre, el 2010, de la mà 
de l’estudi Cavia. Ara torna 
amb el mateix director, Yoko 
Taro, en col·laboració amb 
la desenvolupadora Plati-
numGames, els responsa-
bles dels dos lliuraments de 
Bayonetta i, anteriorment, la saga Devil 
May Cry.

L’argument és enrevessat: els aliení-
genes han envaït la Terra. Els humans 
s’han refugiat a la Lluna, on han cons-
truït una estació espacial des de la qual 
fabriquen i envien a la Terra androides 
de combat.

Al joc controlarem un d’aquests an-
droides —bé, fins a tres, però us hauria 
de donar massa explicacions per justifi-
car-ho—, que és enviat a eliminar els ro-
bots. Cada androide pot dur dues armes. 

Però el més important són els xips d’am-
pliació. Cadascun d’aquests xips té una 
característica: minimapa, vida, bonus 
d’atac i de defensa, noves habilitats, etc. 
Cada vegada que morim, el nou autòmat 
clon que ens substitueixi haurà de loca-
litzar l’antic autòmat i recuperar-ne els 
xips. Si no, ho haurem perdut tot...

Sí, això recorda una mica Dark Souls. 
Però és que aquest joc no amaga el fet 
de ser conscient de ser un joc i arriba a 
trencar la quarta paret —si és que això 
existeix, en el món del videojoc.

Tenim sandbox, combat, 
gestió de millores i explo-
ració. Missions principals i 
secundàries —de vegades 
una mica repetitives. Un 
disseny artístic i una ban-
da sonora genials: paisat-
ges postapocalíptics farcits 
de ciutats destruïdes, ani-
mals pasturant ruïnes... I 
una sèrie de finals alterna-
tius. Però, quan arribem al 
final, després d’una sèrie 
de finals falsos, descobri-
rem que els crèdits no són 
un comiat. I si volem saber 
més coses, ens caldrà tor-

nar a posar el joc, repetir-ho tot però 
amb noves mecàniques, com el pira-
teig, i algun minijoc. I fins i tot un epíleg 
en la pell d’un nou personatge.

NieR Automata és un homenatge a la 
història del videojoc tan boig i recargolat 
com efectiu. Podeu jugar-hi en dificul-
tat mínima —s’executa gairebé sol— o 
màxima —i haureu d’anar amb molt de 
compte implementant xips d’amplia-
ció—, i fins i tot alternant dificultats a 
mesura que us aneu enfrontant a dife-
rents reptes. Benvinguts al metajoc.

The Book of Unwritten Tales 2
www.unwritten-tales.com. 4,99 euros. iOS

La segona part d’aquest clàssic ha passat per 
tota mena de plataformes: PC, Playstation, 
Xbox... i ara arriba al món tàctil d’iOS. Si us 
agraden les aventures gràfiques, no us podeu 
perdre aquesta història farcida d’històries 
divertides i personatges extravagants, amb uns 

diàlegs dignes del millor llibre. Ens trobarem 
amb grans quantitats de trencaclosques i 
endevinalles, misteris, elements interactius 
i, si així ho volem, subtítols en castellà per 
entendre-ho tot amb més claredat. L’univers 
d’Avantasia vessa de carisma.

Metajoc
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NieR: Automata
http://nier-automata.com/es/. 69,95 euros. PS4, Win

Holy Potatoes! We’re in Space?!
www.day-lightstudio.com. 14,99 euros. Win, macOS

Monumental sentit de l’humor i colors vius per a un 
joc de gestió espacial i combat per torns que recor-
da la mecànica de Faster than Light. Dirigirem dues 

heroïnes vegetals que vaguen per l’espai a la recerca 
del seu avi, capturat per la federació Eclipse. Hem de 

gestionar la nau, contractar enginyers, i millorar-ne 
les prestacions. Els diàlegs són enginyosos, d’un 

humor surrealista, i ens enfrontarem a rivals com el 
malvat Bròquil o els terribles Pastanaga. En anglès, 

però aviat arribarà la traducció al castellà. 
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una indústria gairebé infinita

Una nova revolució sacseja el món. 
Els wearables —alta tecnologia 

que duem al damunt—, quantificadors 
de tota mena, la internet de les coses, 
la intel·ligència artificial, el Big Data, la 
robòtica... conflueixen en una renova-
da indústria del sexe. Alhora, hi ha una 
progressiva desinhibició d’allò sexual 
que fa que molta gent no se n’amagui, de 
comentar que visita pàgines pornogrà-
fiques com pornhub o que li agrada fre-
qüentar sexshops.

El matrimoni entre sexe i noves tec-
nologies té per davant un futur promete-
dor. Segons la revista Forbes, la indústria 
de les joguines sexuals experimentarà 
un creixement de 15.000 milions de dò-
lars anuals.

Sí, hi ha diners i hi ha futur. Que li ho 
preguntin a l’expert en nanotecnologia 
Sergi Santos, un berguedà de 38 anys 
que acaba d’abandonar una promete-
dora carrera científica seriosa i ha creat 
Samantha, prototip de nina sexual amb 
intel·ligència artificial: 90-50-90, pell de 
TPE —un elastòmer plàstic—, ulls verds, 
cabells llargs i un microxip amb un algo-
ritme genial: en mode família, t’acom-
panya a veure el televisor... en mode se-
xual, t’ho has de treballar bé per fer-la 
arribar a l’èxtasi. Deu estar programada, 
també, per tenir mal de cap?

Per cert, el famós robot Pepper, de la 
companyia japonesa SoftBank, inclou 

una clàusula especial a les seves “Con-
dicions d’ús”: cal acceptar que no l’em-
prarem amb finalitats sexuals. Fan bé de 
pensar malament.

La indústria de consoladors intel·
ligents és gairebé infinita: hi ha models 
com l’Svakom Gaga Intimate Sex Selfie 
Stick HD Camera Vibrator o el Siime Eye 
que inclouen una càmera en un extrem 
per fer vídeo... conferències? D’altres, 
permeten programar i fins i tot enregis-
trar patrons vibratoris, com el Limon, o 
que xuclen, com el Womanizer Vibrator.

Per a homes, acaba d’aparèixer l’i.
Con Smart Condom: un lleugeríssim 
anell que es pot col·locar a la base del 
preservatiu. Al seu interior hi ha nano 
xips i sensors que es comuniquen amb 
l’iPhone via bluetooth. D’aquesta mane-
ra podrem registrar: calories cremades 
durant l’acte, nombre, ritme i velocitat 
de les penetracions, durada de la sessió, 
nombre de sessions, diferents postures 
emprades i temperatura mitjana de la 
pell. De moment, només es ven al Reg-
ne Unit.

‘Smart sex’

Hello Touch
https://www.jimmyjane.com. 64,95 euros

El concepte del Hello 
Touch Finger Vibrator és 

insòlit: un vibrador dual tàctil 
per als dits. Permet una precisió 

que no tenen els vibradors clàssics. En la seva 
versió normal, funciona amb dues piles AAAA, que van 

en un braçalet subjecte al canell. Es col·loquen els vibradors 
connectats a la punta de dos dits i s’activa qualsevol dels seus tres 

nivells de potència, programables a la base de càrrega. És força silenciós 
i resistent a l’aigua. I pot funcionar fins a sis hores seguides. La versió 
premium, Hello Touch X, duu una bateria recarregable via USB.

ORA 2
www.lelo.com/es/ora-2. 169 euros

L’enginyer suec Felip Sedic, i els dissenyadors industrials Eric Kalén i 
Carl Magnuson van fundar, el 2002, la companyia LELO. Creien que els 
vibradors no tenien gaire qualitat i que estaven pèssimament dissenyats. 
I van començar a investigar. El resultat és una 
línia de productes que té com a estrella ORA, 
un simulador de sexe oral per a dones que 
ha guanyat premis de disseny. Té un capçal 
rotatori sota una capa de silicona suau. Les 
vibracions s’activen al contacte amb el cos, 
i té 10 modes d’estimulació ajustables, amb 
pulsacions, ones, llargues rotacions i tocs ràpids.

PRODUCTES


