a tres o quatre décades si un adolescent era trobat a classe llegint un tebeo s’arriscava

a un bon castig. Ara, en el cas improbable que algi llegesca comics a I’escola, és pos-

sible que el professor recompense 1’alumne. Tanmateix, el comic o tebeo continua ben

viu i si, abans, tenia un caracter majoritari i unes connotacions infantils, en 1’actualitat
tot i tenir un public més reduit s ha diversificat enormement i ha adquirit una respectabili-
tat i un prestigi que el fan objecte d’estudi fins i tot en el mén académic.

El comic ha estat un dels grans protagonistes de la cultura de masses del segle XX. Va nai-
xer al final del segle XIX, com el cinema, i aviat va desenvolupar un llenguatge propi ple
de troballes estetiques i narratives i capag de comunicar tot tipus d’idees i de sentiments.
Durant el seu segle i escaig d’existéncia ha produit tota una mitologia i ha creat una série
d’obres mestres que no tenen res a envejar a les seues equivalents de la literatura i el cine-
ma. Basta recordar noms com Asterix, Batman, Conan, Mafalda, El Princep Valent, el ti-
nent Blueberry o el mateix Mortadel-lo. Amb tot, és ben cert que ha propiciat algunes de les
mostres més al-lucinants del que pot ser la subcultura-porqueria.

Com a objecte d’estudi historic, els tebeos tenen una gran riquesa i es poden estudiar des
de diferents punts de vista. Resulta evident que, des de la historia de 1’art, prima 1’anilisi
del llenguatge i de I’evolucid i estética. En canvi, des de la historia contemporania, interes-
sa més el missatge ideologic i els condicionaments politics, més o menys evidents en tots
els tebeos. Recordem la participacié de molts dels personatges dels comic EUA en la Se-
gona Guerra Mundial, el paternalisme colonialista d’alguns dels personatges més umpor-
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tants de 1’escola francobelga, 1’anticomunisme visceral d’algunes séries espanyoles sota
el franquisme o el caracter progressista i transgressor de molts dels comics per a adults
de la transicié. Perd també cal investigar el comic com a fenomen sociologic i creador de
mites en el si de les modernes cultures de masses, o la funcié com una industria més del
mén editorial, amb els seus mercats, les seues lleis d’oferta i demanda i les seues relacions
laborals. Tampoc no es pot deixar de banda la seua funcié educativa, ja siga implicita
o explicita, ni I’evolucid tecnica en relacié amb els progressos tecnologics en les arts grafi-
ques.

Barcelona ha estat, i és, un dels emporis mundials del comic. Va ser una publicacié edi-
tada en aquesta ciutat la que va originar el neologisme “tebeo”, acceptat tant en catala com
en castelld. Barcelona sempre ha disposat d’editorials, publicacions i autors en quantitat i
qualitat i ha predominat en el mercat estatal i a més, en ocasions, exporta part de la seua
produccié. El seu Salé del Comic (1981) és un referent mundial. Per la seua banda, Valén-
cia també ha representat un paper important en el mén del comic. La capital valenciana ha
disposat d’empreses com 1’Editorial Valenciana, editora d’alguns dels majors &xits dels anys
quaranta i cinquanta, i d’'una amplia ndmina de gran creadors. En canvi, a Palma, només en
les darreres décades del segle XX s’ha produit 1’eclosié d’un grup de notables dibuixants i
també han aparegut, per primera vegada, algunes petites editorials.

La major part de la ingent produccid tebefstica dels Paisos Catalans s’ha fet i es fa en
castella. Tanmateix, excepte en els anys més durs del franquisme, sempre hi ha hagut un
comic en llengua catalana. Entre d’altres, en sén uns bons exemples Cavall Fort, amb
trenta anys d’existeéncia, i la publicacié valenciana Camacuc, o iniciatives més recents com
la revista Esquitx, editada a Mallorca, i 1’edici6 en catala de 1’&xit manga japones Shin
Chan.



