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Campus Party va aplegar a Valéncia 2.000 representants de les
diverses tribus informatiques que durant tota la setmana passada
van aprendre alguns secrets de la informatica i sobretot van jugar.

ombrosos pingiiins dels
N que simbolitzen el sistema
operatiu obert i gratuit Li-
nux, pels de tots els colors, ordina-
dors amb els budells a I’aire i lo-
gotips d’alguns dels jocs més po-
pulars, eren alguns dels elements
que configuraren el pintoresc pai-
satge que va envair la planta baixa
del Museu de les Cieéncies Principe
Felipe de la Ciutat de les Arts i de
les Ciencies de Valencia tota la set-
mana passada. Els protagonistes:
2.000 fanatics dels ordinadors,
quasi exclusivament joves i ho-
mes, que es van aplegar a la Cam-
pus Party 2000 per intercanviar les
seues experiéncies en disseny per
ordinador, en programes de musi-
ca, en programacié d’Internet i, so-
bretot, per jugar amb I’ordinador.
L’organitzadora de la trobada va
ser ’empresa E3Futura, una asso-
ciacié sense anim de lucre que es
dedica exclusivament des de fa
tres anys a organitzar una trobada
anual que cada any té lloc en un es-
cenari. La preparaci6 d’aquesta
trobada era tot un repte, ja que dels
600 participants de I’any passat es
passava als 2.000 que es van aple-
gar a Valéncia des de procedeéncies
ben diverses, com ara 1’estat es-
panyol, Italia, Russia o Xile. Els
assistents van allotjar-se en un es-
pai condicionat per a iglds a pocs
metres del recinte, i a ple sol, rad
per la qual les hores aptes per al
son eren molt poques, i els partici-
pants en aquesta trobada es passa-
ven dia i nit a la sala de maquines,
una sala que va bullir d’activitat
els set dies ininterromputs que va
estar oberta. L'organitzacid, tan
caltica i efectiva com la mateixa
Internet, va posar a disposicié dels
assistents des del primer dia una

infrastructura de cables que va ofe-
rir un bon ample de banda a tots els
ordinadors connectats a aquesta
xarxa. Un ample de banda que
aprofitaren les diverses tribus in-
formatiques per satisfer les més di-
vergents inquietuds. Els espais es-
taven marcats en aquesta sala de
maquines i cadascd tenia el seu
territori: des de qui anava a endin-
sar-se en el videojoc de moda, el
Quake III, a qui acudia per apren-
dre a programar en java, per com-
pattir els secrets del sistema Linux,
per endinsar-se en la composicié
de la mdsica per ordinador o per
mostrar els peculiars dissenys de
les darreres fornades dels Mac.

Dues coses en comil, si més no:
una indumentéria estiuenca i crida-
nera, i un respecte profund, quasi
una veneracio, per la computadora
propia.
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Dalt, vista general de la sala on es van concentrar els
2.000 apassionats dels ordinadors. A sota, cadasct
duia el simbol que l'identificava.
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