
Una empresa de Barcelona ha diss 

Com serà per dintre la Piràmide de Kèops, els enigmes del 
Laberint del Minotaure i els misteris d'El gran viatge de 
Telèmac a la recerca d'Ulisses són alguns dels secrets del futur 
parc temàtic de la Marina que EL TEMPS revela en primícia. 

Els secrets de 
Terra Mítica 

Al Laberint del 
Minotaure hi ha 
una escenografia 

realista, una 
història de mites 
i 50 animatrònics. 

que atraurà també la gent gran". 

ei o de dinar en un temple són al-
guns dels atractius afegits, igual 
que dues muntanyes russes, l'una 
per a adults, amb la novetat d'un 
pendent que els visitants baixen 
de recules, i l'altra per a infants, 
rèplica de la primera. 

L'atracció "estel·lar" és, tanma-
teix, "Els secrets de la piràmide", 
una rèplica fidel de la piràmide de 
Kèops original de Gizeh, que els 
visitants poden penetrar. Segons 
que expliquen els creadors -direc-
tors artístics- de les atraccions, 
Beatriz San Roman i Beto Com-
pagnucci, l'espectacle es planteja 
com un recorregut per una piràmi-
de acabada de descobrir. El visi-
tant és un intrús de la història. 
Uns arqueòlegs li expliquen que 
hi ha llegendes de malediccions 
sobre la violació de la piràmide, 
però les desestimen per supersti-
cioses i, de fet, conviden el visi-
tant a entrar-hi. Amb efectes espe-
cials de sons i imatges, el visitant 
va veient com es desenvolupava 
la vida dels egipcis a mesura que 
recorre els passadissos de la pirà-
mide. Però al final arriba a la sala 
on hi ha el faraó i es desencadena 
el desenllaç fatídic de les llegendes, 
un final espectacular i aterridor. 

Grècia, lloc dels Déus. Una re-
producció del portal de Micenes 

ca que "a diferència dels altres 
parcs, que només tenen atrac-
cions de sensacions físiques ver-
tiginoses, Terra Mítica prioritza 
un tipus d'atracció més vivencial, 

El microclima de Benidorm, 
un avantatge que ha fet d'a-
quest racó de la Marina 

Baixa el lloc amb més concentra-
ció de turistes de l'estat -cinc mi-
lions de persones cada any-, con-
dicionarà també el tipus de parc 
temàtic que la Generalitat Va-
lenciana hi ha impulsat: Terra 
Mítica (que s'inaugurarà els úl-
tims dies del mes de juny o pri-
mers del de juliol del 2000) ha es-
tat dissenyada perquè puga obrir 
tot l'any i perquè la gent gran -el 
visitant majoritari de Benidorm 
els mesos de tardor i d'hivern-
puga gaudir tant com la gent jove 
de la majoria d'atraccions del 
parc. Emili Tramullas, soci direc-
tor de l'empresa que ha dissenyat 
el Parc, Global. Estudis i Gestió 
de l'Oci SL, de Barcelona, expli-

L'Egipte faraònic. La primera 
àrea que es trobarà a l'entrada de 
Terra Mítica és "Egipte, el basar 
dels somnis", un àrea que repro-
dueix el port d'Alexandria, amb 
el famós far, animat per terrasses, 
bars i botigues, on el visitant pot 

trobar amb actors disfressats 
de faraó, sacerdots, eunucs 

i ballarines. Els carrerons 
amb basars i la possi-

bilitat de comprar en 
una botiga que sem-

bla un palau egip-

• La fidel reproducció de la 
piràmide de Kèops amaga 
molts secrets. En aquesta 
atracció, els visitants 
comprovaran que els 
profanadors de les 
monumentals tombes 
són castigats per 
l'esperit del 
faraó. 
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I 
t yat el parc amb col·laboracions d'arreu del món 

dóna pas a aquesta nova àrea, que 
recrea l'ambient de les places gre-
gues: l'àgora d'Atenes reuneix, 
com feien llavors els grans cen-
tres urbans, una munió de ma-
temàtics, filòsofs i artistes. Aquí, 
l'atracció convencional torna a 
ser a base d'aigua, i s'anomena 
Splash. Com assenyala el direc-
tor de Global, Emili Tramullas, 
aquestes atraccions són bàsiques 
perquè són les que més gent 
atrauen en tots els parcs temàtics; 
"però a Terra Mítica, l'aigua és un 
element molt mediterrani, que lli-
ga amb el concepte del parc". 
L'aigua n'esdevé un "element ar-
quitectònic", perquè hi ha un llac 
central que simbolitza la Mar Me-
diterrània i que és el punt d'unió 
de tots els pobles mítics que l'en-
volten. "En aquestes atraccions 
aquàtiques -explica Tramullas-
hem previst un lloc per als qui no 
hi participen perquè puguin gau-
dir de les atraccions passivament, 
observant-les". 

Entre les atraccions d'aquesta 
àrea hi ha el laberint del Minotau-
re, que pot ser la primera i princi-
pal atracció del parc, quan co-
mence a funcionar, perquè s'ha 
concebut com la més interactiva 
i original de totes. Els visitants, 
expliquen Bea San Roman i Beto 
Compagnucci, hi entren amb 
l'objectiu de vèncer el Minotaure. 
A l'arribada, cadascú s'iden-
tifica amb el paper que li per-
toca, segons el vehicle amb 
què viatja i les armes que li do-
nen (ballestes i més ginys antics). 
Els visitants de seguida s'adona-
ran que aquesta atracció és un joc 
d'equip, que una persona sola no 
pot fer-hi res. La diferència amb 
les altres atraccions és que la inte-
ractivitat hi pesa molt més. Els vi-
sitants hi trobaran dotze obstacles 
que hauran de superar, com ara 
una emboscada dels bandits o la 
trobada amb el gos Cèrber. Si no 
els superen, si guanyen els mons-
tres, els participants poden ser ex-
pulsats del laberint. Això fa que 
cada vegada que el visitant hi en-
tra el resultat puga ser diferent, 
segons l'equip que l'acompanye. 

En el recorregut del laberint, 
"amb una escenografia molt rea-
lista", hi apareixen més de cin-

GLOBAL-TERRA MlTICA 

• Aquest monstre és 
el Minotaure, un dels 
cinquanta animatrònics 
que poblen el Laberint 
de Grècia. Aquesta 
atracció, concebuda 
com la més interactiva 
i original del parc, té 
diferents finals segons 
l'actitud dels visitants. 

quanta personatges diferents de 
grans dimensions (tots són ani-
matrònics -robots- de més de dos 
metres d'alçada que ha creat una 
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empresa de Jacksonville (EUA), 
anomenada Sally, a partir dels dis-
senys de Global). Bea San Roman 
afirma que tot plegat és molt dife-
rent del que s'ha vist fins ara a 
l'estat espanyol. Compagnucci hi 
afegeix que per fer encara més di-
vers i sorprenent l'atracció, es pot 
graduar la dificultat de les proves, 
segons els horaris i el públic. Els 
dos directors artístics es mostren 
molt satisfets del laberint: "les 
empreses a les quals hem encarre-
gat els animatrònics, els vehicles 
i tota la resta, asseguren que serà 
un espectacle únic al món". 

Al Temple de Zeus, també en 
aquest àmbit grec, un simulador 
intentarà d'explicar l'esperit dels 
jocs olímpics, amb els ulls d'uns 
éssers gens atlètics. Amb els ulls 
d'uns extraterrestres anomenats 

• A Grècia també hi ha el Temple de Zeus, on hi ha 
un simulador virtual que explica l'esperit olímpic, des 
dels ulls d'uns esquifits extraterrestres, els Hiragues. 
La seva antiatlètica constitució els fa incapaços 
d'entendre l'esport. 
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LES ATRACCIONS Plànol del parc 

El parc temàtic Terra Mítica aposta per 
combinar les típiques atraccions 
mecàniques (muntanyes russes i ràpids 
d'aigua) amb d'altres més vivencials on 
el visitant té un paper dins d'una història 
en la que s'enfronta a animatrònics 
(robots) i personatges virtuals, com ara el 
Gran Viatge o el Laberint del Minotaure. 
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Cap altre parc temàtic d'Europa té dos recintes per a 

Tres cops al dia, 
Barbarroja 

oferirà una lluita 
de pirates, amb 

incendi del 
vaixell inclòs. 
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panoràmiques que l'emplaçament 
de Terra Mítica ofereix sobre la 
Mediterrània. Tot i això, segons 
Tramullas, la muntanya prioritza 
la velocitat i la flexibilitat més 
que no la brusquetat dels altres 
parcs. 

Una altra de les atraccions me-
càniques és la caiguda lliure, ha-
bitual dels grans parcs d'atrac-
cions, en aquest cas de 55 metres 
d'alçada, que la panoràmica so-
bre Benidorm i la mar no fa sinó 
acréixer. 

Però l'oferta més original de la 
zona de Roma serà l'Ave Cèsar, 
un espectacle dels anomenats 
Stunt Show (acrobàcies fetes per 
especialistes), i dels quals els 
parcs de Disney són pioners. 
L'espectacle, que es farà en un 
circ romà "fidelment" reproduït, 
inclourà combats, curses i efectes 
especials, però "sense sentit bèl-
lic", assegura Teresa Escudé, que 
coordina les atraccions a Global. 
"Els combats dels gladiadors -ex-
plica- es fan amb artefactes esbo-
jarrats, amb carros de combat im-
possibles i quadrigues increï-
bles". També aquí preval la inte-
ractivitat, i els actors que partici-
pen en l'espectacle conviden els 
visitants a participar-hi i a fer pa-
pers de romans. 

L'existència de dos grans teatres 
a Terra Mítica -l'Ave Cèsar i un 
de pirates anomenat Barbar-
roja- amb una capacitat de 3.000 
i 2.500 espectadors, respectiva-
ment, fa de Terra Mítica un cas 
únic a Europa. Cap altre parc té 
dos espectacles amb una oferta 
tan gran. 

Ibèria, la riba càlida. Les ca-
ses, l'horta, les barraques, les al-
queries i un port inspirat en els 
pobles de la Marina, com el de la 
Vila Joiosa, representen un poble 
valencià del segle XVII o XVffl, 
amb els seus pescadors i mari-
ners. Segons que explicava re-
centment a la Universitat de 

• La muntanya russa de fusta, que es troba a l'àrea 
de Roma, està gairebé acabada. Tot i tenir grans 
pendents amb impressionants panoràmiques de la 
costa, els responsables de Terra Mítica diuen que serà 
"ràpida però gens brusca". 

hiragas, d'una estructura anatò-
mica molt poc esportiva -barreja 
de cames esquifides i cap despro-
porcionat-, i incapaços de com-
prendre per què els humans fan 
esport, ja es veu què significa 
l'esperit olímpic. Dintre el simu-
lador, els visitants s'hi senten 
com en una sala de cinema, però 
amb una imatge més embolcalla-
dora, a banda seure en uns seients 
que es mouen al mateix ritme que 
els personatges que hi apareixen. 

Roma, la frontera. És la terce-
ra àrea del Parc i s'hi accedeix pel 
pont de Mérida. Com que és al 
bell mig del recorregut, s'hi loca-
litza la major oferta de serveis del 
parc, pensant que els visitants hi 
voldran descansar i menjar. Per la 
mateixa raó, s'hi han instal·lat 

una bona part de les atraccions in-
fantils, de manera que els xiquets 
puguen entretenir-se mentre els 
pares fan la sobretaula o compren 
en qualsevol de les botigues "ro-
manes". 

La muntanya russa se situa en 
aquest espai, de forma que dissi-
mula la roca tallada d'una antiga 
pedrera que es va anar menjant la 
muntanya. La muntanya russa, fe-
ta de fusta, és especialment dis-
senyada per a aquest espai, ja que 
descansa sobre tres bancals 
d'alçades diferents i aprofita les 



pectacles amb capacitat per a 2.500 i 3.000 persones 
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• Polifem és un dels personatges 
que els visitants de Terra Mítica 
trobaran a El Gran Viatge, 
principal espectacle de l'àrea de les 
Illes. Aquesta atracció simula un 
viatge marítim de Telèmac a la 
recerca del seu pare, Ulisses, que 
encara no ha tornat de la Guerra 
de Troia. 

Deusto (Bilbao) el director del 
Departament Jurídic de Terra Mí-
tica, Roberto Botella, "Ibèria sig-
nificarà la representació plàstica 
d'allò que som els valencians (la 
nostra cultura, la restauració, l'ar-
tesania, la nostra forma de vida, 
etc.)". 

En aquesta àrea, també s'hi ha 
reproduït el castell del Papa Luna, 
segons la informació de Terra Mí-
tica. L'ambientació es completa 
amb una altra visió de la riba me-
diterrània, que representa l'època 
en què convivien àrabs i mossà-
rabs. 

Aquest espai, situat en la part 
oriental del parc -en la mateixa 
banda on hi ha Benidorm-, s'ha 
adequat per obrir de nit i per això 
ofereix una amplia oferta de ta-
vernes i terrasses entre carrerons 
i placetes. Aquest objectiu només 
té un precedent en la Pleasure Is-
land de Disney World, amb la di-
ferència que la versió americana 

és al marge del parc i Ibèria s'in-
tegra a Terra Mítica. 

Ací s'oferiran dos espectacles 
principals, el dels Moros i Cris-
tians, que reproduirà les festes va-
lencianes que representen l'en-
frontament entre uns i altres, 
i Barbarroja, un altre Stunt Show, 
que representarà les incursions 
dels pirates a la costa mediterrà-
nia. L'espectacle arribarà al seu 
punt màxim quan es s'estellen 
i cremen -amb flames reals- els 
vaixells pirates. 

Les Illes, el final del viatge. 
De l'àrea d'Ibèria hom passa a 
una illa enmig del llac artificial 
que representa la Mediterrània. 
Entre les atraccions mecàniques 
que inclou, es destaquen els rà-
pids d'aigua per a grups de gent. 

més de dos metres cadascun. 
Aquests "secundaris" són anima-
trònics -robots- i la conversa 
amb els déus és una complicada 
sincronització d'accions entre uns 
i altres. El joc d'escales és encara 
més radical quan una persona del 
públic és invitada a participar en 
aquest Olimp virtual. L'objectiu, 
segons Beatriz San Roman, és de 
demostrar la vigència actual dels 
mites. La creativa afirma que mai 
ningú no havia intentat fer perso-
natges virtuals de les dimensions 
d'aquest espectacle. 

L'altre gran projecte desenvolu-
pat en aquesta àrea és "El gran 
viatge", així anomenat perquè es 
basa en l'Odissea d'Ulisses. Ini-
cialment hom planteja als visi-
tants que han d'acompanyar Telè-
mac, el fill d'Ulisses, en el viatge 

El teatre de Pandora és un "mu-
sical" que brinda la novetat de ba-
rrejar imatges virtuals amb ani-
matrònics i fa un joc de volums 
impressionant. El teatre presenta 
un Olimp virtual amb uns déus a 
gran escala, de gairebé quatre me-
tres d'alçada, que conversen amb 
personatges més petits, tot i fer 

• Ibèria és una recreació dels pobles valencians, basada especialment en 
localitats marineres com la Vila Joiosa. Aquesta zona està pensada per 
poder obrir a les nits. 

Beto Com-
pagnucci i Bea-
triz San Roman, 
directors artís-
tics del parc, 
amb Teresa 
Escudé (al mig), 
que és la res-
ponsable de 
Global per a 
les atraccions. 
Escudé ja va 
treballar en el 
disseny de les 
atraccions de 
Port Aventura. 

que emprèn per buscar un pare 
que, després de molts anys, enca-
ra no ha tornat de Troia. El reco-
rregut és una reproducció d'episo-
dis de l'Odissea, com ara l'encon-
tre amb el Cíclop o l'enfronta-
ment amb Eol. En aquest viatge, 
evidentment, els visitants aniran 
amb embarcacions per l'aigua. 
Cada "vaixell" és conduït per un 
Telèmac que transmet de manera 
teatral la situació als visitants. La 
tripulació haurà de triar la ruta 
que porta a Ulisses per alliberar-
lo, que és l'objectiu final. El final 
d'aquest viatge també serà per als 
visitants de Terra Mítica el final 
del recorregut. 

Àlex Milian 
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