El cromosoma
mes divertit

ARXIU

Les aventures de les Tres Bessones —obra de Roser
Capdevila i la productora Cromosoma- ja arriba a 130
paisos. Llluny d’adormir-se en I'éxit, 'empresa catalana
obre ara nous projectes i nous camps dins I'animacio.

Dalt, una imat-
ge de Miniman,
una serie que
Cromosoma
esta preparant.
A sota, les Tres
Bessones, una
serie catalana
d’animacié que
ja ha arribat a
130 paisos.
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olt enrere queda I’época
M en qué la productora

Cromosoma, creada per
I'Oriol Ivern, es dedicava a fer
programes d’humor com Super-
trick, concursos com La caixa sa-
via, o programes de debat com
Dotze sense pietat. A partir del
1993 entra en el mén arriscat de
les teleseries de dibuixos animats
amb un producte prou solvent,
Les Tres Bessones, obra de la
il-lustradora Roser Capdevila.
“Les histories de les Bessones
—explica 1’autora— van sorgir cap a
I’any 1983, i narraven les peripé-
cies de tres nenes: la Teresa (ves-
tida de rosa), I’'Helena (de verd)
i I’Anna (de blau), inspirades en
les meves filles.”

Els primers relats que va fer so-
bre les Bessones explicaven una
mica la seva vida: quan van néi-
xer, el moment que aprenien a lle-
gir, etc. Era una col-leccié de 1li-
bres concebuda en nou volums
que va tenir for¢a acceptacié entre
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els nens, tant, que 1’editorial li’'n
va demanar una nova s¢ric amb
els mateixos personatges. Aix{ va
introduir-hi el personatge de la
Bruixa Avorrida, que, a cada relat,
amb la seva magia havia de portar
les nenes a un conte classic:
“Elles, com que coneixen el con-
te, i malgrat els paranys que els
posa la bruixa, acaben tornant a la
realitat, perd abans han d’haver
resolt els problemes de 1a historia,

a vegades, fins i tot, canviat-ne la
trama. Aix0 permetia a les Besso-
nes d’anar de 'un conte a Ialtre,
amb una capacitat d’arguments
quasi il-limitada. I aquesta va ser
la idea que més va agradar a la
productora, suposo”.

Quan Cromosoma, el 1993, va
voler obrir I’animacié amb un
producte solvent, va cridar la Ro-
ser Capdevila i li va proposar el
projecte. “Ens pensavem que era
una bona idea fer una série amb
un il-lustrador d’aqui —afirma
I’Eulalia Cirera, coordinadora de
Cromosoma—, perque el nivell és
altissim, i era una llastima no
aprofitar tanta creativitat. A més,
els personatges de la Roser tenien
una frescor i una agilitat que en
dibuix animat anava molt bé”, La
série es va concebre per a cin-
quanta-dos episodis de mitja hora,
1 ara mateix se n’acaben d’enlles-
tir els darrers. Les Tres Bessones
van passar dels contes classics de
tota la vida, com La Caputxeta
Vermella, Pinotxo o La Ventafocs,
a ficar-se entre personatges histo-
rics com Buffalo Bill, Cristofor
Colom o Leonardo da Vinci. Per a
la darrera tongada d’episodis,
s’han agafat temes de novel-les de
Jules Verne com La volta al mon
en vuitanta dies o Vint mil llegiies
sota mar,

“Encara que les idees originals
eren meves —diu la Roser Capde-
vila—, tinc un equip de guionistes
fantastic, format per 1’ Albert Vi-
nyoli, el Francesc Orteu i el Joan
Sol, que hi han introduit idees
molt enginyoses i originals. Pensa
que un episodi de mitja hora d’a-
nimacié demana molt, i, és clar,
els contes tradicionals, encara que
siguin molt inte-
ressants, no do-
nen tant. Un al-
tre detall que
s’ha  procurat
atendre al ma-
xim és el de
I’ambientacid,
cosa que no pas-
sa gaire en una
série d’animacié
per a infants.
Hem procurat de
reflectir de for-
ma veridica la
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cultura, les formes de vestir, el de-
corat de cada época, i si les Bes-
sones van al Japé dels samurais, o
al Mexic dels maies, doncs estu-
diem fotografies per a treure’n
I’ambientacié adequada. A cada
episodi utilitzem de seixanta a
cent escenaris, i tots han de ser di-
ferents, des de la Verona de Ro-
meo i Julieta al Paris d’Els tres
mosqueters”. També procuren de
donar un to una mica ironic a la
serie: “Amb el temps —ens explica
en Baltasar Pedrosa, el realitza-
dor—1la série ha anat evolucionant,
ha passat dels arguments pura-
ment infantils del principi, a una
modermitzacié i a prendre més
cos, perqué pugui interessar els
adults. En aix0, hi han tingut molt
a veure els arguments i els detalls
que hi han inclos els guionistes: el
llop de 1a Caputxeta Vermella, per
exemple, ara €s vegetaria i, a més,
és una espécie protegida. O un al-
tre llop, el de les Set Cabretes, que
per no aixecar sospites i poder en-
trar a casa es fa repartidor de piz-
za o venedor d’enciclopedies. S6n
detalls que intenten de fer compli-
ces publics més dilatats, més
adults, potser”. El seu llenguatge
universal, facil d’entendre a tot
arreu del mon, ha fet que Les Tres
Bessones s’hagin traduit a més de
vint-i-cinc llengiies, entre les
quals el persa, el gaelic, el kurd o
el corea. A més, la série emesa per
TV3 ha generat un merchandising
poc freqiient en uns dibuixos con-
cebuts al nostre pais. La producto-
ra, evidentment, també s’encarre-
ga de donar les oportunes llicén-
cies de nines, videos, llibretes, etc.

La Roser Capdevila, com a
il-lustradora prolifica que €és, no
s’ha limitat a les histories de les
Bessones i, en el moén de I’anima-
cid, ara per a Franca, va realitzar
Sans Barbe, una adaptacio de les
aventures del pirata Barbamec,
segons la versid catalana dels con-
tes, serie que oferf Canal J amb
forga exit. Per a Cromosoma, en
canvi, el seu darrer projecte ha es-
tat La Bruixa Avorrida, una mena
de spin off de 1a série d’exit origi-
nal, que recupera d’alguna mane-
ra les histories d’aquest personat-
ge que tant ha agradat als nens.
“Va arribar un moment, quan tre-

ballava per al mén editorial —re-
corda la Roser—, que vaig acabar
una mica tipa de les Bessones. Vo-
lia provar una cosa diferent, i vaig
pensar a desenvolupar més la
historia de la Bruixa Avorrida, un
personatge que, a Franca especial-
ment, havia tingut una acceptacié
increible. Aixi va sortir la idea
d’una série de cinquanta-dos epi-
sodis, realitzada amb el suport de
la televisié francesa i que, si tot va
bé, podrem veure a Catalunya cap
al setembre. S6n episodis inde-
pendents de sis minuts, en que la
Bruixa Avorrida explica a les se-
ves amigues, la Bruixa Eixelebra-
da i la Bruixa Enamorada, histo-
ries de la seva vida: quan era peti-
ta, el dia que va anar als estudis de
televisid, quan es va comprar I’or-
dinador, etc. La Bruixa té tres-
cents anys confessats, aixi é€s que
pensa la ma d’histories que pot
arribar a explicar”.

Al marge de les creacions de la
Roser Capdevila, els projectes
s’acumulen a Cromosoma, i ja el
1996, intentant de diversificar els
estils i els arguments, va sorgir
Les Magilletres, una serie prota-
gonitzada per lletres de colors,
una obra de 1a Roser Burgés plena
d’aventures. La productora també
ha intervingut en coproduccions
diverses, com ara Pimpa o Zepi &
Zinia per a la televisié italiana,
perd alld que més els t€ il-lusio-
nats, ara com ara, s6n tres nous
projectes que tenen sobre la taula.

A la recerca de nous mons
d'animacio. Una de les séries en
procés és Juanito Jones. Com el
mateix nom indica (és una re-
feréncia a I’heroi cinematografic
protagonitzat per Harrison Ford),
les aventures hi seran presents.
Aixi, a la manera de Calvin &
Hobbes, en Juanito és un vailet
molt imaginatiu que, acompanyat
de la seva petita mascota, 1’6s
Sombra, passara una infinitat d’a-
ventures, la majoria sempre dins
la seva imaginacié. Els dibuixos
son obra d’en Gusti, i els guions,
de Ricardo Alcéntara. Per a la cre-
acié d’aquesta série, a més, han
volgut crear un look ben diferent
del que tenien Les Tres Bessones:
els decorats seran en tres dimen-

MARC VILA

Roser Capde-
vila, autora de
les aventures
de les Tres
Bessones, que
fins i tot n’ha
fet un ‘spin-off’
(un producte

sions (3D), amb objectes en re-
lleu, de formes i textures molt
aconseguides. “Voliem donar un
aire nou al producte —ens explica
en Baltasar Pedrosa, realitzador
també d’aquesta série—, perque
I’ordinador ens permet, avui, de

. . sortit d'una
desenvolupar ambientacions que,  jra sari e)
fetes de forma manual, serien gque es diu La
molt dificils d’aconseguir. Fa uns  Bruixa Avor-
rida. Molt

quants anys, quan es van co-
mencar a utilitzar els ordinadors
per a I’animacid, es van fer servir
errOniament: algunes productores
els van aprofitar per augmentar la
quantitat, no la qualitat. Volien
abaratir la produccid, no enriquir-
la. Nosaltres hem procurat que la
maquina ens ajudi a modelar una
idea. Es clar que 1’animacié per
ordinador sempre sera molt més
freda i deshumanitzada, perd per-
met moviments de camera que
abans no podies fer. Ara podem
agafar un personatge qualsevol
i moure’l per un decorat en 3D

probablement,
aquesta ultima
série es podra
veure a Catalu-
nya al setem-
bre.
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Un equip de
dibuixants

de Cromosoma.
Actualment, els
ordinadors per-
meter incloure
altres técniques
artistiques, com
ara l'olio
I'aquarel-la, a
I'animacid.

sense por que a cada moviment el
trag tremoli, com passaria en un
procés manual. Els nous progra-
mes també permeten de treballar
amb totes les tecniques artistiques
possibles, com I’oli o 1’aquarel-la;
ja no es tracta de pintar puntet a
puntet amb colors plans com
abans”. En els darrers episodis de
les Bessones, la Roser Capdevila
ja treballava amb aquesta tecnica
i el resultat era molt millor que no
pas el manual, com sigui que les
aquarel-les que utilitzava manual-
ment, amb el temps es van desten-
yint i amb I’escannatge perillaven
de cremar-se. Ara, amb el procés
informatic, aquest pas s’ha estal-
viat.

Una altra seérie en procés és Mini
Man, una mena de mutant de la
mida d’una formiga, obra d’en
Pep Montserrat, amb guions de la
Montse Ganges. Es tracta d’un su-
perheroi forga atipic que, a més,
és un cientific que sempre vol aju-
dar tothom. Es clar que sempre re-
sol els conflictes una mica per ca-
sualitat. Viu a la punta d’una ante-
na de comunicacions, on té un du-
plex que li fa de casa i de labora-
tori, i quan ha de resoldre proble-
mes obre el sostre i surt volant. El
personatge sera envoltat per tot un
seguit de figures secundaries que
I’ajudaran, des del cané Capita
Bum que I’ajudara a sortir volant,
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a la Clica, un llum de peu, o Flis
1 Flas, les seves sabatilles masco-
ta, que 1’ajuden a pensar. En
aquesta serie hom ha procurat de
crear una animacié ben diferent,
encara que també aprofitant les
tecniques de 3D. En aquest cas els
personatges es mouran pels deco-
rats com si es tractés d’un retalla-
ble amb objectes plans, sense vo-
lum. “La veritat és que costa de
trobar una idea totalment diferent
—explica en Pedrosa—; cada any,
als festivals d’animacid, hi con-
vergeixen centenars de noves se-
ries i nous personatges, i sempre
és possible que alguns siguin
molt semblants. Es tracta, doncs,
que la teva idea es destaqui per
algun tret distintiu, sigui pel tipus
de personatge, sigui pel tipus d’a-
nimacié que fas servir”.

Un altre dels projectes en aques-
ta Iinia seria L'aventura de I’art,
una serie en procés, amb els di-
buixos de la Pilarin Bayés, i que
representa un producte molt ambi-
cids, ates que cada episodi de sis
minuts vol explicar un fragment
de la historia de 1’art. El primer
episodi fet tracta del Renaixe-
ment, 1 és una passejada, potser
una mica rapida, per tots els as-
pectes i les obres de I’¢poca. Aixi,
en cada capitol, una musa portara
una nena a través de 1’¢poca que li
toqui d’estudiar, i encara que és

un producte simpatic i entretingut,
els productors de Cromosoma
pensen que una obra amb aquesta
ambicié cultural és dificil de
col-locar en un mercat massa satu-
rat d’animacié intranscendent,
concebuda només per passar 1’es-
tona sense gaires preocupacions.

D’una altra orientaci6 totalment
diferent, hi ha 1’obra 240, el pri-
mer heroi del tercer mil-lenni, cre-
ada per Vicent Rubio, un realitza-
dor d’animacié valencia de qui
hem pogut veure videoclips per a
Radio Futura, Joaquin Sabina o
Pedro Guerra i més. Amb ell, Cro-
mosoma §’atreveix, per primera
volta en la seva trajectoria, a apos-
tar per una serie d’animacié con-
cebuda per a adults. “Els paisos
anglo-saxons —ens explica 1’au-
tor— tenen més tradicié en aquesta
mena de dibuixos animats; perd
aqui encara no ens ha arribat. Se-
ries com Els Simpson o Beavis &
Butthead van adregades essencial-
ment a un piblic adult, amb uns
altres arguments i unes altres
histories, que els nens poden veu-
re, €s clar, encara que no sempre
en captaran el to ironic. La série
del 240 passa en un futur més o
menys proxim, 1’any 2000 i es-
caig, amb una societat una mica
canviada, perque les parelles no
volen o no tenen temps de tenir
fills 1 decideixen de fabricar nens
clonics per encarrec. Ja al primer
episodi es mostra un tipic
programa de televenda que ofe-
reix nens clonics personalitzats
segons els gustos del client. La
seérie no és que sigui ben bé una
critica de la societat actual, siné
una exageracio, i s hi tractaran te-
mes com la biogengtica, les guer-
res d’audiéncia...”

Una serie concebuda d’una for-
ma ben diferent i, per tant, una
aposta agosarada a casa nostra,
on aquests productes acaben re-
legats a horaris de matinada,
lluny del prime time que tenen
als Estats Units. Només cal,
doncs, que les televisions s’arris-
quin i deixin d’entendre I’anima-
cié com un simple producte in-
fantil. De fet, és un moén encara
per descobrir.

Guillem Medina



