SOCIETAT

El joc indispensable

ARXIU

Toni Strubell, l'inventor del joc. El diari E/ Punt va recollir la idea que altres empreses havien desestimat.

eunions familiars per les festes de Na-

dal, o simples trobades d’amics, es

converteixen en moments inoblidables

quan, a alg, se li acut de posar un joc
de taula entre cafés i copes per fer la sobretau-
la. Perd ara ja no caldra barrinar indtilment
per saber quin torero va perdre mig estdmac
en una famosa corrida, o quina era la plantilla
del Reial Madrid I’any 1957, o quins reis
d’Espanya van fer del seu pafs la primera
poténcia naval. Tampoc no caldra esforcar-se
a fer la traduccié simultania de preguntes i
respostes. Des d’ahir 10.000 persones tenen a
casa un nou joc catala i en catala.

Des del Pont de Suert, a 1’Alta Ribagorca
(casella 1), fins a 1’ Alguer (casella 90), El Sa-
vi convida a una llarga passejada per tots els
racons de la nostra geografia. Sota els desig-
nis de 1’atzar d’un dau, els jugadors aniran
avangant comarca darrere comarca fins al fi-
nal. Per avancar cal demostrar coneixements
dels Paisos Catalans i respondre a preguntes
d'historia, fets i gent, llengua, cultura popular,

Amb motiu del
quinzeé aniversari,
El Punt ha llancat

al mercat un joc

de preguntes i

respostes
anomenat El Savi.
El jugador haura
de trencar-se el
cap en multitud
d'aspectes de
les comarques de
tot el pais.

cultura menys popular, esports, geografia i na-
tura. A més, hi ha preguntes de “caixa o fai-
xa”, que fan avancar o retrocedir de deu en
deu; targetes de penalitzacid i, per a evitar la
penalitzacid, targetes amb premis i targetes
comarca, en qué cal endevinar el nom de la
comarca-casella i la seva capital.

La dificultat de les preguntes és diversa, tot i
que és vital tenir una certa memoria popular,
tan amplia com per a respondre qui era Vicent
Andrés Estellés, que signifiquen les sigles
COC, quin tennista catala és besnét de Ma-
nuel Carrasco i Formiguera (politic republica
afusellat durant la guerra del 36), quants trac-
tors hi havia al Principat 1’any 1990, de quin
animal mitic sén descendents els lleidatans,
segons la llegenda... Quasi totes les preguntes
van acompanyades de tres opcions i d'una
breu explicacié. Perd no sols cal tenir conei-
Xements per superar els entrebancs, perque la
sort pot afavorir-nos o maltractar-nos amb
premis o penalitzacions. Pot ser que la proces-
sionaria s’estengui per la casella on som i ha-
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guem de retrocedir deu caselles; que segrestin
el guanyador dels Premis Octubre i haguem
de retrocedir deu caselles més; o que tota la
poblacié dels Paisos Catalans domini el catala
parlat i escrit i puguem avangar vint caselles;
0 que un escriptor menorqui hagi guanyat el
Premi Nobel de Literatura i puguem avangar-
ne cinc més.

Tot plegat és un bon repas d’un seguit de da-
des propies per a passar vetllades entretingu-
des, entre dos i vuit jugadors —o més, si es fan
equips—. A més, la dificultat variable de les
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preguntes fa que el joc sigui apte per a totes
les edats, nivells culturals i llocs de residéncia
dels Paisos Catalans.

Un vell projecte. E! Savi no ha estat cosa
de quatre dies. Fins que la idea no va quallar
als cervells del diari El Punt, va passar forca
temps. Toni Strubell en va tenir la idea I’any
1990, i després d’elaborar-ne un primer pro-
jecte, el va presentar a diverses empreses de
joguines. Cap de les indistries consultades
per Strubell no van creure en el joc. Final-
ment, el joc va anar a parar als despatxos d'El
Punt, a Girona, I’any 1992. “La idea de Toni
Strubell ens va agradar molt i vam decidir de
patentar-la i de tirar-la endavant. Vam capgi-
rar el projecte original i vam acabar de defi-
nir-10”, explica Joan Vall i Clara, director d'El
Punt. Toni Strubell havia recollit 2.000 pre-
guntes. Per tal de ser rigords en tots els Ambits
va demanar 1’ajuda d’uns col-laboradors d’ex-
cepcié: Xavier Roqueta, Amics de I’ Alguer,
Marti Boada, Rafael Bonillo, Teresa Clota,
Bernat Garrigés, Univers Bertrana, Lluis Gar-
cia Sevilla, Nuria Gavalda, Josep Guia, Rosa
Llinas, Jordi Mart{, Xavier Massot, Carme
Prats, Delfi Saavedra, Jordi Sargatal, Josep-
Miquel Servia, Jordi Verrié i Conxita Vila.
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‘El Savi’ ha tingut una
molt bona acollida: de la
primera tirada de 10.000
exemplars ja se n‘han re-
servat tots els jocs gra-
cies a les comandes que
s'han rebut d'arreu dels
Paisos Catalans. La difi-
cultat de les preguntes és
diversa, tot i que és vital
de tenir una certa memoria
popular.

Aquestes 2.000 qiiestions van ser revisades i
en sorti una seleccié de 1.000, dividides en
quatre apartats: Historia, Fets i Gent (targetes
de color verd), Llengua i Cultura Popular (tar-
getes grogues), Cultura i Esports (targetes ver-
melles) i Geografia i Natura (targetes blaves).

La seleccid no es va fer seguint un sistema
cientific, sind més aviat popular. Per eliminar
les 1.000 preguntes sobreres, van confiar en el
bon criteri dels treballadors d’El Punt. L’ ope-
racié va consistir a formar grups mixtos de
vuit persones: quatre d’enteses en el tema de
les preguntes i quatre que no s’hi sentien es-
pecialment atretes. El veredicte conjunt
d’aquests jurats heterogenis, que van puntuar
d'l a 3 el nivell d’interés de les giiestions, va
ser decisiu. Una vegada escollides, les van nu-
merar, per diferenciar-les de les edicions futu-
res. Atés el gran éxit inicial del joc, els res-
ponsables ja han anunciat que cada any hi
haura un paquet de renovacions comple-
mentaries de les preguntes, perqué el joc no
perdi intereés. Ara bé, en aquestes noves edi-
cions, encarregaran la feina a un grup d’espe-
cialistes que, seguint la idea original de Toni
Strubell, crearan les noves preguntes referides
a diversos punts del pais, segons el seu pes es-
pecific. Com en altres jocs de preguntes i res-
postes, El Savi té previst d'editar complements
per edats, perd contrariament a jocs sem-
blants, de moment no faran noves edicions de
temes concrets.

Per Joan Vall i Clara I’objectiu més impor-
tant és “d'oferir un seguit de referents que
avui no tothom té clars. Una cosa és teoritzar
sobre els Paisos Catalans i una altra és la crua
realitat”. El Savi forma part de la politica dis-
senyada pel diari ’any 1989, en el des¢ ani-
versari d’El Punt. “Aquest joc és un element
més de la nostra politica de creixement. Pel
trenté aniversari de la revista Preséncia, I’any
1995, comencgarem una linia d’edicié de jocs
d’ordinador de fons i forma catalans. Un dels
primers de la col-lecci6 sera la versié informa-
titzada d’El Savi”, explica Vall i Clara. Se-
guint la linia inicial d’El Punt, I’entrada en
tots els ambits de la comunicacié escrita sera
lenta, perd segura. Per aix0, també en el mer-
cat informatic el procés sera lent, “sobretot
perqué té un mercat encara insuficient, perd
ho farem”, assegura Vall i Clara.

Perque el joc fos econdmicament viable, han
tingut en compte molts detalls. N'hi ha dos
models, I'un amb publicitat, per 4.900 pesetes,
i l'altre sense, per 6.995 pessetes. A més a
més, només es podra obtenir el joc per co-
manda telefonica trucant al nimero 972-220
220. El format del joc també és un aspecte en
el qual s’ha equilibrat al maxim qualitat i eco-
nomia. Pel director técnic del joc, Lluis Cama,
“ho podiem haver fet tot de plastic i ens hau-
ria sortit molt bé de preu, perd vam considerar



que era una solucié poc ecologica i que no ens
satisfeia estéticament. Hem volgut fer una co-
sa diferent i atractiva”,

Tot i que fins aquest diumenge, 11 de setem-
bre, el piblic no havia pogut veure el joc, la
centraleta d'El Punt no para de comunicar. En
una primera tirada han fet 10.000 exemplars,
que ja s6n tots reservats. “Ja en preparem una
segona, en qué esmenarem els pocs errors de
la primera”, comenta euforic Joan Vall i Cla-
ra. Les comandes provenen sobretot de Giro-
na i de Barcelona, pero el joc també ha tingut
molta acceptacié al Pafs Valencia, a les Illes,
a la Franja de Ponent i a Catalunya Nord, se-
gons el servei de vendes. 4.000 exemplars es
repartiran a totes les escoles del Principat,
amb el suport de diverses empreses esponso-
ritzadores, entre elles el diari El Punt. Joana
Pou, mestra de vuite d’EGB, a Barcelona, veu
amb molt bons ulls aquesta iniciativa: “Pot ser
una eina molt eficag per fer conéixer el nostre
pais d’una manera que resulti entretinguda i
estimulant per a la jovenalla catalana”.

De moment, la promocié s’ha fet a través del
diari El Punt, la revista Preséncia, TV3, Cata-
lunya Radio i aquest setmanari. Es precisa-
ment el locutor Miki Moto, sempre tan preo-
cupat pel desconeixement de les comarques
catalanes, qui ha posat la veu a I’espot de ra-
dio i televisid.

Antecedents. Aquesta idea genial de Toni
Strubell i d’El Punt no és nova. Ja fa forga
anys que el joc és utilitzat per a I’oci i la for-
maci6. Les primeres iniciatives foren els tren-

D'entre les iniciatives de jocs que han fracassat destaca la versié en catala del ‘Tri
vial Pursuit'. Aquesta versio es va fer perd I'empresa finalment no la va comercialitzar.

Miki Moto. El famos locu-
tor, que va potenciar el co-
neixement de les comar-
ques i les seves capitals al
programa Persones Huma-
nes, ha posat veu a l'espot
de radio i televisio.

caclosques, amb un nombre de peces divers,
sobre els Paisos Catalans, dels anys 70. Més
endavant, també va apareixer un joc de pre-
guntes i respostes sobre totes les comarques
catalanes, perd sense gaire atencié a la forma
i adrecat als infants, distribuit al Sal6é de la
Infancia i la Joventut. El primer gran joc fou
Tertilia, realitzat per la Fundacié Ricard Ba-
llester fa set anys. Aquest joc seguia el ma-
teix esquema d'El Savi, en linies generals,
pero es restringia al Principat. També s’han
fet altres jocs per fer conéixer la geografia del
Principat i les Illes, jocs d’estrategia sobre la
Guerra de Successio, jocs d’ordi-
nador sobre llegendes catalanes i
fins i tot Omnium Cultural va fer
un joc de I’oca que invitava a fer
un recorregut pels principals
punts artistics nacionals —tot i
que hi havia quatre comarques
amb la capital equivocada—. Una
altra iniciativa que no va prospe-
rar fou la versi6 en catala del joc
internacional, i model de molts,
Trivial Pursuit. Aquesta versio,
en qué va participar Joan Carre-
ras i Pera, arriba a fer-se, pero fi-
nalment I’empresa no es decidi a
comercialitzar-la. En tot cas, a
partir d’ara amb EI Savi tindrem
la versié definitiva, rigorosa i
prou divertida d’un joc que ens
ajudara a congixer cada cop més
el nostre pais. Fins i tot els aco-
vardits concursants dels hilarants
programes de Miki Moto podran
practicar tantes vegades com
vulguin per no tornar a tremolar
esperant la pregunta de la co-
marca. Oriol Cortacans
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