SOCIETAT

L'era del sexe fred

Els vertiginosos avencos de les tecnologies informatiques i
audiovisuals i dels sistemes de comunicacié han generat
tota una série d'aplicacions ltdicques de caracter eroétic.
Amb I'aparicio de la sida i la regressio dels costums sexuals,
han comencat a comercialitzar-se amb un considerable éxit.

es mil-lenaries il-lustracions del Ka-

masutra, els gravats llibertins del se-

gle XVIII o les postals erdtiques de

principis de segle s6n una bona prova
de la importancia que € la imatge en el des-
envolupament de la sexualitat humana. Al
llarg del segle XX la cultura de 'onanisme ha
trobat ua privilegiada via de difusié al cine-
ma. Des dels seus inicis comercials l'any
1973, el cinema porno s'ha convertit en una
poderosa indistria de caracter transnacional
que mou milers de ddlars anualment. A Ale-
manya, per exemple, es venen més de 7 mi-
lions de revistes erotiques anualment i el
nombre de cintes de video porno en circula-
ci6 supera ja els 70 milions. Al costat del ja
consolidat mercat de la pornografia, el tele-
fon erdtic i el sexe per ordinador es configu-
ren com les modalitats més conegudes del
“sexe fred”, un concepte popularitzat per
certs socidlegs i tedrics de la comunicaci6
amb el qual es designen les noves formes d'e-
rotisme mediatitzades per un suport electrd-
nic o informatic.

El refredament de les linies calentes.
Durant el primer mes de funcionament del
telefon erotic al nostre pais (maig de 1992),
una de les empreses pioneres del sector va re-
bre més de 18.000 cridades i obtingué uns
beneficis de més de 10 milions de pessetes.
En poc temps, més de cinquanta empreses ja
havien sol'licitat 1a seua llicéncia per a intro-
duir-se en el rendible negoci de les linies ca-
lentes que s'anunciaven constantment per to-
tes les televisions. Des de maig a octubre del
92, les cridades telefoniques a través de la li-
nia especial 903 van realitzar una facturacié
d'11.327 milions de pessetes, segons reconei-
xia el president de Telefénica, Cdndido Ve-
ldzquez, en una compareixenca davant el Se-
nat. Aquest €xit tan inesperat com espectacu-
lar va evidenciar la manca d'una normativa
legal que regulara els serveis telefonics inclo-
sos dins de les polemiques linies 903. Telef6-
nica va suspendre temporalment aquest ser-
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vei davant les més de 800.000 reclamacions
rebudes en les organitzacions de consumi-
dors i usuaris. La major part de les protestes
relacionades amb les factures de telefon eren
de pares amb fills adolescents addictes als
suggestius missatges erdtics pre-gravats de
les linies calentes i a les linies de conversa
conegudes com party-line. Perd els abusos
més escandalosos d'aquesta singular presta-
cié erdtica van produir-se entre empleats in-
controlats de certes empreses privades i des-
ficiosos funcionaris de 1'administracié puibli-
ca. Per tal de burlar la rigida normativa ins-
taurada després per Telefénica, en I'actualitat
la major part de les linies calentes funciona
des de l'estranger i cal marcar el 07 (lfnia in-
ternacional) per a poder connectar amb elles.
Les tarifes han augmentat de forma conside-
rable perqué algunes d'aquestes linies funcio-
nen des de paisos tan llunyans com Filipines,
Turquia, Brasil o Argentina.

Aplicacions erdtiques de l'ordinador.
Menys problematiques i més discretes resul-
ten les modalitats de contacte erdtic per ordi-
nador. L'anomenada “biistia rosa” s'ha con-
vertit en menys de dos anys en una de les
aplicacions més rendibles del correu electrd-
nic. Durant els seus primers dotze mesos de
funcionament, més de 190.000 usuaris van
connectar amb ‘Sexytex’, un sistema in-
formatic que des d'Altea ofereix tot tipus de
comunicacié erdtica interpersonal. Per a ac-
cedir al sistema cal disposar d'un ordinador
amb targeta modem, connectar amb Telef6ni-
ca i marcar el programa “sex-69”. Una hora
de connexié amb el programa costa un poc
mes de 1.000 pessetes i resulta més econdmic
que el telefon erdtic. El caracter andonim de
les comunicacions permet als usuaris allibe-
rar totes les seues fantasies erdtiques sense
cap risc i trobar en la xarxa infomatica perso-
nes amb inclinacions sexuals poc usuals.

Per a captar nous contactes, els afeccionats
a la conquesta per ordinador empren imagi-
natius pseudonims com Dorian Gay, Viuda



Negra, Vellut, Penetrator, El Gran Masturba-
dor, Mister Sodoma, Analista o Barbarella.
Perd en la gran majoria dels casos, l'intercan-
vi de missatges erdtics no culmina amb un
posterior contacte personal directe.

En els tltims dos anys, els videojocs han
deixat de ser una diversié exclusivament in-
fantil amb l'aparicié de nombrosos progra-
mes d'entreteniment per a adults. E1 més po-
pular d'aquests jocs interactius és el Strip Po-
ker on es planteja una partida de cartes que té
com a premi anar despullant progressivament
una atractiva model.

L'ex-actriu Teresa Orlowski, propietaria
d'un dels més importants holdings de porno-
grafia a Alemanya, ha comercialitzat recent-
ment amb el suport informatic d'una compa-
nyia japonesa el seu propi videojoc, Poker
Nights-Teresa Personally. Des de la pantalla
de l'ordinador, la veterana Teresa Orlowski
vestida amb sofisticada llenceria incita el ju-
gador a guanyar la partida per a poder acabar
de despullar-se.

Altres programes informatics ofereixen se-
qiiencies completes de conegudes pel-licules
porno, perd la qualitat d'imatge és encara in-
ferior a la de qualsevol video doméstic.

Els jocs erotics en el suport informatic CD-
ROM tenen una millor resolucié d'imatge i
més possibilitats que els programes conven-
cionals per a ordinador personal. A Franga ja
s'han comencat a comercialitzar per un poc
més de 1.000 francs (24.000 pessetes) progra-
mes CD-ROM que contenen fotograties 1 se-
quiéncies de video porno amb una molt bona
qualitat d'imatge. Com la VTO de Teresa Or-
lowski, la poderosa productora californiana
Vivid També s'ha introduit en el negoci de la
pornografia informatica i ofereix titols en
CD-ROM com The Legend of the Kamasutra
que tenen com a protagonistes algunes de les
principals estrelles del circuit porno nord-
america. L'empresa California Adult Softwa-
re intenta introduir a Europa un ample cata-
leg de programes CD-ROM amb tot tipus de
perversions erdtiques.

Recentment va ser presentat en una fira
d'alta tecnologia celebrada a Anaheim (Ale-
manya) el joc interactiu en CD-ROM Virtual
Valerie, una creacié del dissenyador grafic
Mike Saenz que ja és un exit de vendes als
Estats Units. Malgrat la seua procacitat, la
configuracié anatdomica d'aquesta prostituta
electronica és poc versemblant i els seus mo-
viments recorden els carrancs desplacaments
d'un robot.

‘Cybersex’: sexe virtual. El futur del se-
xe electronic esta directamet vinculat als pro-
gressos en el camp de la realitat virtual, una
tecnologia informatica d'avantguarda que
permet la creacié d'espais artificials tridimen-
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sionals on l'espectador pot submergir-se 1liu-
rement com un personatge d'aquest univers
anomenat espai cibernétic o cyberespai. Per a
tenir la sensacid de traspassar la pantalla de
l'ordinador i introduir-se en aquest fascinant
mon il-lusori és necessari un casc aparatds
amb monitors de cristall liquid i visié este-
roscopica (eye-phone) i un guant de dades
(data glove) que transmet a l'ordinador les
ordres per a poder desplagar-se dins de l'es-
pai virtual. Tots aquests prodigis de la simu-
lacié per ordinador s'utilitzen des de fa al-
guns anys en camps tan diferents com la in-
vestigacié medica, la projeccid urbanistica, el
disseny d'automobils o la inddstria militar i
les seues aplicacions lidiques comencen a
exhibir-se als Estats Units, Gran Bretanya i
Japé on les grans companyies multinacionals
del videojoc, Nintendo i Sega, tenen previst

Un casc amb visié esteroscopica i audiofons. El seu Gs permet introduir-  crear més de cinquanta parcs tematics per a

se sensorialment en el moén cibernétic.

finals de 1995.

Sexe segur o alienacio erética

Un dels temes més discutits actualment
ales tertiilies i els programes de debat de
major audiéncia als Estats Units és el de
la influéncia de les diverses modalitats
de sexe electronic (video porno, lfnies
calentes, videojocs erdtics, cybersex) so-
bre la conducta sexual dels nord-ameri-
cans. L'impacte del sexe fred en la se-
xualitat contemporania també és discutit
a Europa i el debat recorda la vella pole-
mica entre apocaliptics i integrats, que
va recollir Umberto Eco als seus escrits
dels anys seixanta sobre la cultura popu-
lar i els mitjans de comunicacid.

L'aparici6 de la sida ha transformat ra-
dicalment els costums sexuals tant a Eu-
ropa com als Estats Units durant la déca-
da dels vuitanta. Aquest canvi s'ha mani-
festat en una disminucié de la promis-
cuitat i en una recerca del sexe segur (sa-
Je sex) que ha afavorit I'eclosi6 de les no-
ves tecnologies aplicades a l'erotisme.
Per a certs socidlegs i psiquiatres la
irrupcié del sexe fred és un simptoma
del procés de deshumanitzacié i aliena-
ci6é de 'nome contemporani. L'escriptor i
periodista José Ribas considera que el
sexe electronic és un signe més de
l'enderrocament total de la cultura occi-
dental, que ja ni tan sols és capag de fer
que es comuniquen dues persones de
forma normal. La insatisfaccié és tan
gran i profunda en aquesta societat, cada
vegada més materialista i incomunicada,
que busca l'evasié a través de la tecnolo-
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gia”. El socidleg Enrique Gil Calvo des-
taca el caracter solitari, anonim i clan-
desti del sexe fred i assenyala que “els
nous mitjans emprats amb una finalitat
erdtica sén protesis tecnologiques de la
cutura masturbatoria actual, que es re-
colza en la clandestinitat”.

Una de les principals defensores als
Estats Units del sexe fred és Lisa Palac,
autora del llibre Digital sex i directora
de la revista especialitzada en noves tec-
nologies erotiques Futur sex. Per a
aquesta escriptora californiana el cyber-
sex és una veritable revolucié sexual:
“Per primera vegada en la historia de la
humanitat tot el mén pot fer 'amor sen-
se limitacions. Les fantasies de cada
persona podran expressar-se sense re-
pressions socials. Ens trobem al mig
d'una revolucié tecnologica que torna la
vida més interactiva. Les relacions de
I'home amb el sexe estan canviant i el
cybersex és una nova forma de comuni-
car i de trobar els aspectes inexplorats
de la sexualitat. A més les orgies vir-
tuals s6n segures i no contagien la sida.”
Per la seua banda, el dissenyador grafic
especialitzat en realitat virtual, Myron
Krueger, assenyala els possibles efectes
benefics d'aquesta tecnologia: “En el fu-
tur, un matrimoni que dorm separat en
distintes ciutats podrien transmetre's la
sensacié d'estar junts en el mateix llit
compartint un espai viurtual comu creat
per l'ordinador.”

Més enlla de les seues aplicacions
erdtiques, 1'is de les tecnologies in-
formatiques d'avantguarda també gene-
ren polémica. Robert Stone, director de
la Divisié de Realitat Virtual i Tele-
preséncia de la companyia anglesa Ad-
vanced Robotics adverteix que “la rea-
litat virtual no ha d'estar disponible en
massa fins que no s'haja comprovat que
és una tecnologia segura. No podem
fiar-nos de la indistria de 1'oci”. La
fascinacié humana per aquests paradi-
sos artificials podria convertir-se, se-
gons el pensador francés Paul Virilio,
en una perillosa forma d'addiccié: “Els
vertigens virtuals poden ser un nou opi
per als qui desitgen escapar del mén.”
Una visié radicalment distinta és la del
vetera agitador contracultural Timothy
Leary. El pare de la psiquedélia durant
els anys seixanta s'ha convertit en un
dels defensors més notables d'aquestes
noves tecnologies: “La realitat virtual
donara poder a l'individu perqué pense
i es comunique millor. Els ordinadors i
la realitat virtual seran les protesis de
les nostres ments per a submergir-nos
en el mén de la informacié”.

Aquesta controvérsia és de moment un
pur joc d'especulacions tedriques perd
quan els japonesos llancen per a finals
de 1997 els primers equips domeéstics de
realitat virtual comengara realment un
nou episodi de la conflictiva relacié en-
tre la maquina i I'home. LLS.



Les aplicacions erdtiques de la realitat vir-
tual, conegudes com cybersex, estan encara
en una fase molt primaria d'experimentacié
perd alguns projectes d'investigacié com Bar-
bie's Virtual Playhouse del dissenyador gra-
fic canadenc Henry See o Cuber SM, un pro-
grama de sexe virtual sado-masoquista, han
estat presentats al gran piiblic en les fires
d'alta tecnologia. A més del casc amb visié
esteroscopica i audidfons i els guants de da-
des, la indumentaria requerida per a una es-
periéncia de cybersex es completa amb un
vestit ple de sensors corporals (datasuit) con-
nectat amb 1'ordinador, que transmenten tres
tipus d'estimuls diferents (calor. vibracions i
pressi6) en un intent de simular les sensa-
cions propies de 'activitat sexual. Una prote-
si fal-lica per a les dones (cyberdildo) i per
als homes un artefacte succionador (robosck)
s'encarreguen de transmetre els estimuls ero-
gens als drgans genitals,

L'experiéncia del cybersex pot ser indivi-
dual o per parelles i en un futur proxim po-
dran realitzar-se orgies virtuals amb un grup
de persones connectades per ordinador.

En la relacié per parella els participants
comparteixen el mateix espai virtual i cadas-
cd és lliure de poder llangar estimuls sobre
les diferents parts de projecci6 anatdmica del
seu amant. En la pel-licula de ciéncia ficcié
El cortador de césped (1990), ja s'anticipava
el que seria aquest tipus d'experiéncia erdtica
i s'advertia sobre les seues greus implicacions
morals. Quan les autopistes informéatiques es-
tiguen més perfeccionades, sera possible
mantenir relacions cybersexuals de llarga
distancia amb persones que visquen en ciu-
tats tan allunyades com Melbourne, Buenos
Aires, Los Angeles, Toquio o Vladivostok.
Perd el cybersex té encara molts problemes
técnics a resoldre abans que ser un producte
amb garanties d'exit en la seua comercialitza-
ci6. De moment les creacions virtuals, tant
femenines com masculines, estan molt lluny
de tenir una aparenga ffsica humana versem-
blant i que puga ser excitant per a l'usuari.
L'altre inconvenient fonamental és la com-
plexa manipulacié del guant de dades que re-
quereix un llarg perfode d'aprenentatge, i l'es-
cassa mobilitat i comoditat dels vestits ci-
bernetics plens de cables i de connexions
amb l'ordinador. En una recent exhibici6 de
realitat virtual, celebrada a Paris fa unes po-
ques setmanes, una parella de voluntaris es-
collida per a gaudir dels estimuls digitals del
cybersex, va declarar posteriorment que es
tractava d'una experiéncia curiosa i fascinant
perd molt allunyada del plaer erotic.

El dinosaures de Parc jurassic o els espec-
taculars efectes especials de Total Recall i
Terminator Il demostren els bons resultats de
les aplicacions practiques de la realitat virtual

Protesis fal.liques per a
les dones (cyberdildo) |
artefactes succionadors
{robosck) per als homes,
Aquests aparells s'encarre-
guen de transmetre els es-
timuls erogens als érgans
genitals.

ARXIU

al mén del cinema. Quan la tecnologia del di-
seny per ordinador estiga més perfeccionada,
sera possible disposar de pel-licules interacti-
ves on l'espectador podra introduir-se dins de
la ficcidé cinematografica i alterar el curs de
la narracié segons els seus desitjos. L'usuari
tindria, aixf{, la possibilitat de protagonitzar
una aventura erdtica amb les clonacions in-
formatiques de Sharon Stone o Kevin Cost-
ner. Les poderoses productores porno califor-
nianes, un dels sectors més dinamics de la in-
distria d'entreteniment als Estats Units, po-
drien multiplicar encara més el seus beneficis
milionaris amb la comercialitzaci6 del cine-
ma virtual interactiu durant els primers anys
del proxim mil-lenni. Lluc Soler
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